Kilka faktow

Jroaramowanie W (
Podstawy Qt

Szkolenie jest sformutowane jako dogtebne wprowadzenie do programowania
w Qt. Oferowana nauka jest oparta na formule wyktadu, dyskusji oraz ¢wiczen.

Trening pomoze Ci poznac aspekty i strategie naszego produktu. Przyktady

Po ukonczeniu kursu posigdziesz:

i ¢wiczenia wystepujgce w kursie zostaty stworzone aby podkresli¢ omawiang
- praktyczng wiedze o mozliwosciach teorie i pomac studentom w petni zrozumiec proces korzystania z Qt.
i ograniczeniach Qt,

o . . Podstaw
- doSwiadczenie w programowaniu v

W Qtnabyte od Trenera Ot, - Toolity graficzne i biblioteki miedzyplatformowe

) ) ) - Relacja rodzic/dziecko
- slajdy i przyktady omawiane ]
- Wprowadzenie do Qt Creatora

na kursie .
- Wprowadzenie do Kdevelopa

‘ . - Wprowadzenie do Microsoft Visual Studio
(zas trwania: 5 dni - taczenie dziatan uzytkownika z funkcjonalnoscia aplikagji

- Btyskawiczna wycieczka po mozliwosciach Qt

Tworzenie programu do rysowania  Przetwarzanie tekstu

- Obstuga zdarzen - QString, QStringList, QRegExp
- Podstawowe rysowanie - walidacja wprowadzanych danych
- Okno gtéwne i dziatania - Zasoby

- Praca z plikami - Systemy pomocy

- Drukowanie System zdarzen Qt

- Obszary przesuwalne - Zdarzenia syntetyczne

Praca z oknami dialogowymi - Op6znione wywotanie

- Zarzadzanie przestrzenig - Filtr zdarzen

- Predefiniowane okna dialogowe Inne

- Niestandardowe okna dialogowe - Klasy kontenerowe

- Uzywanie Qt Designera - Wsparcie dla debugowania Qt

- Kilka przemyslen o przenosnosci
- QSignalMapper

- Znajdz to w zrodfach

- Tworzenie wiasnych widzetow

#include <QtGui>
int main(int argc, char **argv){
QApplication app(argc, argv);

QLabel label(”Witaj swiecie”);
label.show();
return app.exec();

}
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Normal Use

Inherit QGLWidget, and implement the following functions:
initializeGL() Setting up the OpenGL subsystem. All
initialization must be done here and not in the constructor.

Zasoby systemowe paintGL() Similar to paintEvent, but here you use OpenGL
code.
resizeGL() Alternative to resizeEvent (). Set up viewport
= Olmage and projection.
. . . . It is only possible to write OpenGL code directly in the above
-7a pisywanie ustawien przez QSettlngS methods. If you want to use OpenGL in other functions you
must first call makeCurrent () to set the current context.
- Schowek SystemOWy See examples/opengl/sierpinski.

- Przeciagnij i Upus¢

- Programowanie sieciowe

- Zewnetrzne procesy przez Qprocess - Arkusze styli

- Phonon - WebKit

Integracja - QtHelp

- 0golne techniki migragji Inne

- Qt Script - QMake - automatyczne tworzenie Makefile

- QtDBus - Internacjonalizagja

Widzety - Pliki mapowane w pamieci w Qt

- Emulacja MDI przez QMdiArea - Pamie¢ wspétdzielona w Qt

- QGraphicsView - Uzycie XML z poziomu Qt

- Programowanie model/widok - QtXmlPatterns

- QScrollArea - Wielowatkowos¢ czes¢ 1

- Uzycie OpenGL razem z Qt - Wielowatkowos¢ czes¢ II

- QTextEdit - Wielowatkowos¢ czes¢ 111

- Niestandardowe rysowanie -SQL

- Style widzetow - Wtyczki

- Narzedzia deweloperskie dla Linuksa

TROLLTECH S &

- Licencjonowanie
Reading and Writing Images .
- Dostarczanie Qt

Qimage

oot P ook rombaa - - Testowanie jednostkowe z uzyciem QTestLib
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